Schriftart
MONSTER *

Diese auBergewdhnliche Schriftart wurde 2012 von Sebastian Rangger im
Rahmen der Typographie Lehrveranstaltung entwickelt. Das Design basiert
auf einem 9x9 Quadrat-Raster und soll eine Anlehnung an friihere Comput-
erspiel-Pixelmonster sein. Damals hatten die Game-Designer ebenfalls nicht
sehr viel Spielraum, um ihre Kreationen umzusetzen und mussten deshalb
mit den Pixeln auskommen, die zur Verfligung standen. Auf den folgenden
Seiten werden verschiedene Anwendungsbeispiele von MONSTER gezeigt.
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Dadurch, dass jeder Buchstabe ein Quadrat
in sich eingefarbt hat, entstehen unzahlige
Interpretationsmaoglichkeiten. Die einzelnen
Formen wirken dadurch sehr organisch und
werden somit wahrhaftig zum Leben erweckt.
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Kombiniert man die einzelnen Buchsta-
ben richtig entsprechend ihrer Schwarz und
Weissraume, so entsteht ein interessanter
Tiefen-Effekt, der Augen und GliedmaBen
entstehen lasst. Da diese Schriftart durch
ihr Raster zusatzlich noch monospaced ist,
lasst sie sich ideal flir geometrische Nach-
bildungen nutzen. Dadurch sind auch die
Buchstaben spater problemlos austauschbar.
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Hand gestaltet, bevor sie digitalisiert wurde.

....wurde diese Schrift komplett von
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Da viele der Details erst bei genauerem Hinsehen ersichtlich werden, wird diese
Schriftart viel fir Uberschriften verwendet, in der sie durch ihre orthographischen
Linien besonders gut zur Geltung kommt.
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Monster NEGATIV, der alternative Schriftschnitt!
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Die Schriftart liegt auch in einer Negativ-Form vor, in
der sie noch einmal eine ganz neue Wirkung entfaltet.
Bei dieser Variante ist es auch nicht n6tig einen Abstand
zwischen den Buchstaben einzuplanen. Bei der anderen
Version konnte man durch diesen zusatzlichen Zwis-
chenabstand ein kontrastreicheres Ergebnis erzielen.






